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Ni brújula ni mapa: cartógrafo
Taller sobre cómo documentar tu worldbuilding

Roldán García Párraga
contact@roldangp.com
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Las posibles herramientas
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La herramienta de trabajo

Hay un montón de herramientas para lo que vamos a hacer hoy.
Las enumeraré en las siguientes páginas, con sus ventajas y desventajas.
Aquí usaremos Obsidian por comodidad y simpleza, pero no es la más potente ni la
más versátil.
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La más directa: Obsidian
Obsidian
De las herramientas que vamos a ver, es la más simple y directa
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La más directa: Obsidian
Ventajas

Muy simple y potente en la gestión de notas y referencias cruzadas.
Grafo personalizable.
Buena gestión de tags.
Gran comunidad con muchísimos plugins.
Si pagas la versión pro, almacenamiento en la nube y lo puedes llevar todo en el
móvil.
Hay plugins específicos para gestión de novelas.

Desventajas
No hay exportación nativa a Word (es a través de plugins).
No es open source.
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El DIY: Visual Studio Code + FOAM + RMarkdown

La más compleja de instalar, pero a la vez es la más versátil y potente.
Visual Studio Code
FOAM
R y Rmarkdown
LaTeX
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El DIY: Visual Studio Code + FOAM + Rmarkdown
Ventajas

Infinidad de plugins auxiliares.
Al ser un sistema más abierto, puedes salirte de las intenciones del propio plugin.
FOAM es el sistema más completo de los presentados aquí.
Puedes exportar a cualquier tipo de formato, incluyendo ebook.
Puedes modificar la presentación a través de LaTeX.
Puedes instalar Language Tool, una LLM chiquita no generativa con la mayoría de
las reglas ortográficas y de estilo de decenas de idiomas.

Desventajas
Instalarlo todo, si no conces de qué va la vaina, puede ser un dolor.
VS Code ahora está lleno de morralla IA que hay que desactivar a manica.
No tiene Canvas.
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Estructura
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Pero antes. . .
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Nota rápida

Historias
Mencionaré historia para referirme de manera indistinta a novela, ambientación de rol,
videojuego, o lo que te venga en gana. Al final, esto vale para todo.
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Vamos al lío con Obsidian

Voy a ir un poco a saco y trataré de dejar tiempo después para dudas.
Lo siento por adelantado por correr.
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Metodología: todo son fichas

Basado en Zettelkasten, pero muy muy libre.
Al final es: fichas, etiquetas y enlaces, y bastantes cosas alrededor para hacerlo más
funcional.

Pero las ideas principales son las siguientes:
Todo es una ficha.
Cada ficha debe de contener una única unidad de información.
Las fichas deben de estar etiquetadas para que se puedan relacionar.
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Otras recomendaciones

Hay quien prefiere que cada proyecto de historia esté separado de todo lo demás.
Idealmente, todo es un único proyecto gigantesco, que usarás (pausa dramática) el
resto de tu vida.

La idea detrás de esto es usarlo como un “segundo cerebro”, en el que relacionar ideas
rápidamente.
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Comencemos con la estructura I

Figura 1: ImagenEstructura

Mi distribución recomendada no es
por carpetas de proyectos, sino por
carpetas de mundos.
Así, luego es fácil ampliar un mundo
u universo.
En el ejemplo de aquí al lado, vemos
el Ekumen como carpeta madre y
subcarpetas por cada mundo
(Urras/Anarres; Gethen aka
Invierno. . . ).
Dentro de cada mundo, se crea una
carpeta por cada historia, donde
estarán los capítulos.

Luego entramos en eso.
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Comencemos con la estructura II

Figura 2: ImagenEstructura

Se crean subcarpetas para cada tipo
de elemento.

Personajes (puede ser para cada
historia o de manera general).
Enclaves/ciudades.
Razas.
Magia y sus sistemas.
Criaturas.
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Comencemos con la estructura III

Figura 3: ImagenEstructura

Nota muy, muy muy, muy importante.
TODAS LAS NOTAS DEBEN
ESTAR ENLAZADAS.
Una nota que no esté enlazada con
algo es un aviso de que no
necesitamos ese elemento en nuestro
mundo o historia.
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Comencemos por la estructura IV

Figura 4: Grafo sin tags
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Vamos con los tags
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Etiquetas para vivir y relacionar

Las etiquetas nos permiten crear enlaces entre elementos que, de otra forma, no
serían factibles o sencillos de ver.
No recomiendo crear las etiquetas a lo loco, hay que pensar bastante antes en qué
estructura de etiquetado se prefiere, para no sufrir luego.
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¿Etiquetas generales o localizadas?

Con esto me refiero a si se prefieren usar etiquetas por mundo o etiquetas globales,
comunes a todos los proyectos.
Ambas tienen ventajas y desventajas. Pongamos el ejemplo con la etiqueta
Personaje.
Si se usa Personaje, en general, en el grafo se “juntarán” los personajes de todas
las historias.
En cambio, si se usa Personaje_NombreMundo, aparecerán más agrupados y será
más simple filtrar.

Cambiar de opinión sobre esto es una faena.
Yo personalmente uso etiquetas generales porque
Las properties también se pueden acceder a través del comando de ejecutar.
En una miaja hablamos de ellas.
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Etiquetas como forma de ordenación

Las etiquetas son el elemento fundamental de ordenar documentos en estos
sistemas.
Las etiquetas crean estructura y no se pueden crear a lo loco.

Compensa sentarse y escribirlas con calma antes que rehacerlas 20 veces después.
Nunca, jamás, penséis a lo pequeño con las etiquetas. Pensad a lo grande. Las
etiquetas mal pensadas no escalan bien, obligan a reescribir muchísimo.
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Otros elementos de clasificación (o útiles)
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Properties

Son propiedades avanzadas de los documentos.
Se pueden añadir de manera personalizada para filtrar, todavía más, por tipo de
documento.
Se pueden complementar a los tags para aportar información de más alto nivel.

Por ejemplo, si usas tags locales como PersonajeTauCeti (por mundo), puedes
complementarlo a su vez con una propiedad más global, como Tipo:: Personaje
Funciona genial para añadir más posibles categorías que no funcionan bien por tags.
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Properties II

No voy a entrar en mucho detalle en este taller para que no se vaya el tiempo, pero
es algo muy versátil.
Ideal para crear categorías más “macro”.
Se pueden filtrar aparte en el grafo, para que solo aparezcan las que te interesen.
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Aliases

Un alias sirve para dirigir a una misma nota desde diferentes lugares
Por ejemplo, el planeta Gethen, de La mano izquierda de la oscuridad, conocido por
la gente del Ekumen como Invierno.
Los alias se acceden desde las properties.
Se pueden definir tantos alias como se necesiten.
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Canvas

Un canvas sirve para crear diagramas, moodboards o lo que se necesite.

Se pueden añadir notas directamente.
O crear nuevas notas al momento.
También añadir imágenes.
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Canvas II

Figura 5: Ejemplo de Canvas
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Uso de un canvas

Principalmente, le encuentro utilidad durante la fase de lluvia de ideas inicial.
Como moodboard me gusta bastante, es visual y sencillo de generar.
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Base

Es la parte más nueva de Obisidian y la que menos he tocado, aviso.
Sirve para crear “vistas” de notas, útil cuando tiene varios cientos y quieres verlas
de un tirón categorizadas.
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Plantillas

Permiten generar una estructura de nota de manera simple y directa.
Puedes definir una carpeta en tu sistema para almacenar todas las plantillas, y
luego definirla en las opciones.
Si tus fichas de personaje (o entidades de cualquier tipo) tienen unos campos muy
reglados, tener plantillas es lo más recomendable.
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Plugins imprescindibles
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Instalar plugins

Desde las opciones se pueden buscar Community Plugins, que permiten ampliar
las funciones de Obsidian.
Desde ahí, se pueden instalar (y luego activar, no se activan automáticamente).

Plugins imprescindibles
Longform: para escritura de novela.
Pandoc: para exportar a formatos diferentes a PDF.
Hay listas por ahí bastante interesantes sobre este tema, pero yo soy de usar lo
mínimo posible.
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Longform: Plugin de escritura de novelas de Obsidian

Es un plugin específico para la escritura de textos largos, como novelas.
Permite definir un proyecto en una carpeta, donde se almacenarán los capítulos (o
escenas) que luego se usarán para construir el proyecto entero.
Al final, genera un fichero único juntando todo, que puede ser exportado a tu
formato de preferencia.
OJO: solo una novela por proyecto, me temo, por lo que no es tan versátil como me
gustaría.
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Pandoc

Un exportador sencillo (se accede por el botoncito de funciones de Obisian, el que
parece una terminal).
Permite exportar a Word o PDF, así como a otros formatos diferentes a través de
Pandoc.
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Hablemos del proceso (¿Cómo vamos de tiempo?)
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¿Cuándo escribir sobre el mundo?

A lo largo de las siguientes diapositivas voy a dejar una serie de consejos a la hora de
planificar y documentar.

Disclaimer: aquí una brújula cartógrafo

Se me ha prohibido decir que soy más brújula que mapa. Así que me sugirieron decir que
soy cartógrafo. O sea, no hay una enorme planificación de antemano (la justica), sino
que creo el acervo a posteriori.

Disclaimer número 2
El lore es el enemigo de las buenas ideas (la frase no es mía). No dejéis que el lore dicte
el rumbo de la historia, que sea al revés.
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¿Cuándo construyo el mundo?

Hay dos momentos principales cuando escribir el mundo:
Antes de comenzar la historia.
Durante la escritura.

Cada momento implica un nivel de detalle diferente.
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Antes de comenzar la historia

Este momento es el de escribir lo más básico y elemental, a saber:
Fichas de los personajes.
Elementos muy relevantes del mundo que tengan que ver con el pasado de los
personajes.

Nada de esto debe de estar detallado. No escribas más que lo imprescindible para
antes de comenzar la historia.
Una veintena de notas es aceptable. ¿Más? Estás sobreescribiendo.
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Durante la escritura de la historia

Inventa mientras escribes.
No desarrolles los términos en ese instante, no dejes que el lore mate tu estado de
concentración.
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Inicio de El día antes de la revolución

Vamos con un ejemplo

Fragmento
La voz del [[altoparlante]] resonaba como un furgón de cerveza vacío sobre una
calle empedrada, y los presentes estaban apretujados unos sobre otros como las piedras
de un adoquinado mientras el estruendo de la voz los dominaba. [[Taviri]] se
encontraba quién sabe dónde en otra parte de la sala. Ella debía conseguirlo. Se abrió
fatigosamente paso serpenteando entre las personas apretujadas y vestidas de oscuro.
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El proceso II

1 Escribe sin pausa, déjate llevar.
2 La primera vez que dejes caer un nuevo término (personaje, hecho, lo que sea que

vaya a tener ficha propia), ponlo entre los dos corchetes que indican un nuevo
enlace.

1 Esto aplica también a la primera vez que se mencione algo por capítulo.
3 No rellenes la ficha todavía, ya llegaremos. Sigue escribiendo.
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El proceso II

4 ¿Has acabado la sesión de escritura? Bien, ahora decide:
1 Redactar las nuevas fichas de lo que hayas escrito hoy. Apto para la gente con mucha

voluntad y valor.
2 Dejarte un día a la semana para redactar, de un tirón, todas las fichas pendientes de

esa semana.
3 Ambos métodos son perfectamente válidos a no ser que escribas todos los días 5.000

palabras, ahí mejor redactar las fichas cada día.
5 Rellena las fichas con calma, razona por qué están ahí, qué significan.
6 Itera sobre esto. “Solo” es seguir este proceso, durante mucho tiempo. Con las

semanas, tendrás una base de datos de conocimientos.
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El resultado

No voy a enseñar mi proyecto de Obsidian, es muy simple, sino el mío personal de
escritura, en FOAM.
La filosofía de trabajo es la misma, igual que la estructura, pero quiero enseñar lo
que ocurre cuando desarrollas suficiente una base de conocimiento con el paso de
los meses.
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Problemas que todavía no he afrontado

¿Qué ocurre cuando quieres usar el mismo nombre en dos personajes diferentes?
¿Qué ocurre si en dos historias diferentes usas el mismo nombre para un término?

Esto se que Obsidian lo gestiona bastante guay. FOAM, no tanto.
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Pues hasta aquí
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Contacto (si os interesa)

Figura 6: qrcharla

Sé que ha sido una cantidad de
información ingente y casi ridícula, así que
si queréis hacerme preguntas:

Pilladme por banda cuando no esté
en algún turno. Como eso puede ser
puñetero. . .
Podéis escribirme a:

contact@roldangp.com
Entrar en mi web (ahí estarán las
diapos): https://roldangp.com
Mastodon:
https://neopaquita.es/@Alcarendor
(entro muy poquico ya).

No prometo nada pero tengo pendiente de
llevar esto a formato blog (Obsidian por
un lado y FOAM por otro). 46 / 54
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Finalistas de “buenos programas de escribir y/o gestionar
worldbuilding”
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La versión open source de Scrivener: NovelWriter
NovelWriter
Viene a ser un Scrivener, algo más reducido, pero para todos los sistemas operativos.
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https://novelwriter.io/index.html


Las posibles herramientas Estructura Pero antes. . . Vamos con los tags Otros elementos de clasificación (o útiles) Plugins imprescindibles Hablemos del proceso (¿Cómo vamos de tiempo?) Pues hasta aquí Finalistas de “buenos programas de escribir y/o gestionar worldbuilding”

La versión open source de Scrivener: NovelWriter

Ventajas
Específico para escritura de novela.
Herramientas específicas para gestión de escenas o personajes.
Exporta a Word y PDF
Gestión de tags decente

Desventajas
No tiene vista de grafo
Difícil de gestionar grandes volúmenes de documentación.
No se lleva bien con las referencias cruzadas.
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La menos escritoril: Logseq
Esta directamente no la recomiendo para escribir textos.
Logseq
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La menos escritoril: Logseq

Ventajas
La mejor gestión de notas a gran escala.
Permite hacer scripts y filtrados rápidos de grandes volúmenes de notas.
Integrado un diario.
Permite enlazar secciones de notas.
Gestión de tags y metadatos personalizada.

Desventajas
No exporta a nada.
Todo son bullet points, no se pueden escribir textos largos.
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Un mastodonte: Zettlr
Tremendamente potente y con gestión decente de documentos largos.

Zettlr
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Un mastodonte: Zettlr

Ventajas
Específicamente diseñada para la metodología Zettelkasten.
Permite exportar documentos grandes.
Completa y se integra con Language Tool (incluso en local).

Desventajas
Ardua, no es simple.
Para lo complejo que es, le falta versatilidad.
El grafo está oculto tras chorrecientos menús.
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Otros sistemas que no he trasteado suficiente

Lokus.
Otterly.
Cherit.
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https://lokusmd.com/
https://github.com/ajkdrag/otterly
https://keshav.is-a.dev/Cherit/
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